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• základný stavebný prvok • podtrieda triedy View
• základný stavebný prvok pre rozloženia 

(neviditeľné prvky)
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View / ViewGroup
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Chyby pri vytváraní UI
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• Prekresľovanie – Overdraw

• Komplexné vnorené layouty – LinearLayout/RelativeLayout .... ConstraintLayout

• Double taxation – komplikované layouty vyžadujú viac-násobné layout-measure
• RelativeLayout
• LinearLayout
• GridLayout

Vykreslenie za 16ms pre 60 fps



ViewGroup

• základný stavebný prvok

View

• podtrieda triedy View
• základný stavebný prvok pre rozloženia 

(neviditeľné prvky)

• pre riadkové/stĺpcové rozloženie

LinearLayout

• pre efektívne rozloženie

ConstrainLayout
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• pre relatívne rozloženie

RelativeLayout



• pre riadkové/stĺpcové rozloženie

LinearLayout

• pre efektívne rozloženie

ConstrainLayout
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Vertical
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• umožňuje scrolovať obsah
• môže obsahovať najviac jeden prvok

ScrollView
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• umožňuje zadávať text

EditText
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• umožňuje zobrazovať text

TextView
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• umožňuje potvrdiť / vykonať akciu

Button

14



15



• visible = viditeľné

• invisible = neviditeľné 
(zaberá miesto)

• gone = neviditeľné 
(nezaberá miesto)
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• pre efektívne rozloženie

ConstraintLayout
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ConstraintLayout
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Mobilné výpočty•layout_constraintTop_toTopOf

•layout_constraintTop_toBottomOf

•layout_constraintBottom_toTopOf

•layout_constraintBottom_toBottomOf

•layout_constraintBaseline_toBaselineOf

•layout_constraintLeft_toLeftOf

•layout_constraintLeft_toRightOf

•layout_constraintRight_toLeftOf

•layout_constraintRight_toRightOf

•layout_constraintStart_toEndOf

•layout_constraintStart_toStartOf

•layout_constraintEnd_toStartOf

•layout_constraintEnd_toEndOf
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Mobilné výpočty

Guideline
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Mobilné výpočty

Barier
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Mobilné výpočty

Chain 

parent
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1. SPREAD
• rovnomerne rozložené
• predvolený štýl

2. SPREAD INSIDE
• prvý a posledný prilepené
• stredné rovnomerne rozložené

3. WEIGHTED
• SPREAD alebo SPREAD INSIDE
• nastaviť váhy pre šírku

4. PACKED
• prilepené k sebe
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Mobilné výpočty

• kód je jednoduchší a na jednom mieste

• dáta a UI je oddelené

• všetky elementy sú nájdené  len raz a to 
pri prvom štarte, a bez následných 
opakovaní počas behu aplikácie

• type safety pre prístup k Views
(kontrola kompilátorom pred spustením)
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Fragmenty
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Fragmenty
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Fragmenty
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Fragmenty
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Fragmenty
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Fragmenty
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Fragmenty
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Fragmenty
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Intenty
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• Implicitné

• Explicitné

val explicitIntent: Intent = Intent(context,MojaActivita::class.java)



Intenty – implicitné
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Intenty (komunikácia)
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Intenty (komunikácia)
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Navigácia

41



42
https://codelabs.developers.google.com/codelabs/android-navigation

https://developer.android.com/guide/navigation



Navigácia

43



Navigácia
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Navigácia
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Navigácia
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Navigácia
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Navigácia
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https://codelabs.developers.google.com/codelabs/android-navigation

https://developer.android.com/guide/navigation



Logovanie
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• Log.i("MainActivity", “moja informacia") 
• Log.e("MainActivity", “moja chyba")
• Log.w("MainActivity", “moje upozornenie“)
• Log.d("MainActivity", “moje ladenie") 



Logovanie
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Logovanie
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Terminal

adb shell am kill com.example.android.aplikacia



Mobilné výpočty
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